
УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

«Особенности организации образовательной деятельности обучающихся с 

применением высокотехнологичного оборудования центров цифрового и 

гуманитарного профилей "Точка Роста"» 
 

 

Цель: совершенствование профессиональных компетенций слушателей в области 

организации образовательной деятельности обучающихся с использованием 

высокотехнологичного оборудования центров цифрового и гуманитарного профилей 

«Точка роста». 
Категория слушателей: учителя информатики, ОБЖ, технологии и педагоги 

дополнительного образования центра образования цифрового и гуманитарного профилей 

«Точка роста» 

Срок обучения: 72 часа. 

Режим занятий: 6 часов в день 

Форма обучения: очно-заочная с использованием дистанционных образовательных 

технологий 

Дата:  

*Программа содержит два инвариантных модуля: «Организация проектной деятельности 

обучающихся в центрах цифрового и гуманитарного профилей “Точка роста”», 

«Интерактивные сервисы, платформы и другие цифровые инструменты для повышения 

качества образовательного процесса», – рассчитанных на 36 академических часов. 

Вторая часть программы (36 часов) предусматривает обучение по двум вариативным 

модулям, направленным на ликвидацию профессиональных дефицитов и 

совершенствование профессиональных компетенций. Данные модули были определены 

для каждой категории слушателей на основе результатов выполнения входной 

диагностической работы. 
 

№

п/

п 

Наименование разделов 

(модулей) и тем 

Всег

о 

часо

в 

Виды учебных 

занятий, 

учебных работ  

Самос

тоятел

ьная 

работа

/стажи

ровка 

 

Формы 

контроля 

Лекц

ии 

Интеракт

ивные 

занятия 

(практиче

ские, 

лаборатор

ные и 

т.д.) 

1. Организация проектной 

деятельности обучающихся в 

центрах цифрового и 

гуманитарного профилей 

 

 «Точка роста» 

 

18 5 9 4  

 

 

 

 

Разработка 

учебного 

занятия по 

алгоритму 

подготовки 

и 

оформлени

ю 

результато

в 

проектно-

исследоват

1.

1 

Педагогическое 

проектирование: сущность, 

этапы, инструменты 

2 2   

1.

2 

Организационные аспекты 

руководства учебно-

исследовательской и проектной 

деятельностью обучающихся 

6  4 2 

1.

3 

Руководство проектной 

деятельностью с 

использованием методологии 

6 2 2 2 

наименование программы 



управления проектами Agile и 

технологии  Scrum 

ельской 

работы для 

школьнико

в 
1.

4 

Оценка качества проектной 

деятельности: современные 

подходы 

4 1 3  

 Вариативная часть 

1.

1.

1 

Технология тьюторского 

сопровождения проектной 

деятельности обучающихся 

(6)  (6)   

1.

1.

2 

Создание модели 

индивидуальной 

образовательной деятельности 

ученика в образовательном 

пространстве «Точка роста» 

(6)  (6)   

 Вариативный предметно-методический модуль 

2. Функциональные 

возможности компьютерных 

проектных сред разработки 

2D- и 3D-моделей 

    Разработка 

образовате

льных 

ресурсов 

учебного 

модуля 
2.

1 

Основы создания 2D- и 3D-

моделей в CAD- системах 

(6)  (6)  

2.

2 

Основы создания 2D- и ЗD-

моделей средствами 

параметрического 

моделирования 

(6)  (6)  

2.

3 

Основы реверсивного 

инжиниринга как технологии 

создания 3D модели физического 

объекта с использованием ЗD-

сканера 

(6)  (6)  

 Вариативный предметно-методический модуль 

3. Технологии быстрого 

прототипирования с 

использованием аддитивных и 

субтрактивных станков 

    Разработка 

образовате

льных 

ресурсов 

учебного 

модуля 
3.

1 

Прототипирование на 

аддитивных станках 

(6)   (6) 

3.

2 

Прототипирование с 

использованием технологий 

лазерной резки и гравировки 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 

4. Функциональные 

возможности 

образовательных решений по 

мехатронике и робототехнике 

    Разработка 

образовате

льных 

ресурсов 

учебного 

модуля 
4.

1 

Основы создания и 

программирования 

мехатронных устройств на базе 

контроллеров 

(6)   (6) 

4.

2 

Основы программирования 

мобильных роботов на 

выполнение базовых маневров 

(6)   (6) 



4.

3 

Основы программирования 

промышленных роботов на 

выполнение базовых маневров 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 

5. Типовые задачи 

робототехники 

     

5.

1 

Алгоритмы и возможные 

варианты реализации 

мобильных роботов: движение 

по линиям, лабиринты, 

преодоление препятствий 

(6)   (6) Разработка 

образовате

льных 

ресурсов 

учебного 

модуля 5.

2 

Алгоритмы и возможные 

варианты реализации 

промышленных роботов: 

манипуляторов, сортировщиков 

и конвейерных линий 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 

6. Функциональные 

возможности 

образовательных решений по 

мобильной робототехнике 

     

6.

1 

Настройка и пилотирование 

мобильных роботов в 

дистанционном режиме 

(6)   (6) Разработка 

образовате

льных 

ресурсов 

учебного 

модуля 

6.

2 

Основы программирования 

мобильных роботов на 

выполнение базовых маневров 

без обратной связи 

(6)   (6) 

6.

3 

Основы программирования 

мобильных роботов на 

выполнение базовых маневров с 

учетом информации с датчиков 

о внешних условиях 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 

7. Функциональные 

возможности 

образовательных решений по 

электронике и схемотехнике 

    Разработка 

образовател

ьных 

ресурсов 

учебного 

модуля 
7.

1 

Проектирование, создание и 

настройка электронных 

устройств на основе 

электротехнических 

компонентов и логических 

элементов 

(6)   (6) 

7.

2 

Проектирование, создание и 

настройка электронных 

устройств на основе 

микроконтроллеров 

(6)   (6) 

7.

3 

Проектирование, создание и 

настройка электронных 

устройств на основе 

микроконтроллеров с 

использованием датчиков 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 



8. Применение симуляционного 

оборудования в обучении 

    Разработка 

образовател

ьных 

ресурсов 

учебного 

модуля 

8.

1 

Методические рекомендации по 

проектированию занятий с 

использованием симуляционного 

оборудования  

(6)  (6)  

8.

2 

Применение симуляционного 

оборудование при обучении 

базовой сердечно-легочной 

реанимации 

(6)  (6)  

8.

3 

Применение симуляционного 

оборудования при обучении 

оказанию первой помощи 

(6)  (6)  

8.

4 

Применение симуляционного 

оборудования при обучении 

проведению оценки 

функционального состояния 

организма человека. 

(6)  (6)  

 Вариативный предметно-методический модуль 

9. Технологии виртуальной и 

дополненной реальности 

    Разработка 

образовател

ьных 

ресурсов 

учебного 

модуля 

9.

1 

Моделирование собственной 

гарнитуры для VR-устройства  

(6)   (6) 

9.

2 

Создание прототипа и его 

доработка 

(6)   (6) 

9.

3 

Проектирование VR-

приложения 

(6)   (6) 

9.

4 

Разработка VR-приложения в 

соответствии со сценарием 

(6)   (6) 

 Вариативный предметно-методический модуль 

10

. 

Курс «Шахматы» в системе 

образования 

    Разработка 

образовател

ьных 

ресурсов 

учебного 

модуля 

10

.1 

Освоение простейших 

тактических приемов и 

шахматных комбинаций на 

начальных этапах обучения 

шахматам 

(6)  (6)  

10

.2 

Методика изучения шахматной 

стратегии и тактики в 

процессе освоения 

дополнительных 

образовательных программ 

(6)  (6)  

10

.3 

Шахматная игра как 

полифункциональный предмет 

(6)  (6)  

10

.4 

Интернет-ресурсы по 

организации шахматных 

турниров онлайн 

(6)  (6)  

11 Интерактивные сервисы, 

платформы и другие 

цифровые инструменты для 

повышения качества 

образовательного процесса 

18  10 8 Разработка 

интерактив

ного 

элемента 

урока 



11

.1 

Геймификация как способ 

организации образовательной 

деятельности 

6  4 2 преподавае

мой 

предметной 

области  

с 

использова

нием 

цифровых 

инструмент

ов 

11

.2 

Интерактивное видео как 

элемент технологии 

перевернутого класса 

6  4 2 

11

.3 

Проектирование 

образовательного процесса с 

использованием сетевых 

ресурсов 

6  2 4 

 Вариативная часть 

11

.1.

1 

Организация проектной и 

исследовательской 

деятельности обучающихся 

средней и старшей школы с 

использованием ЭОР и сервисов 

сети Интернет 

(6)  (6)   

11

.1.

2 

Сервисы и инструменты для 

изучения предмета 

«Математика» 

(6)  (6)   

11

.1.

3 

Сервисы и инструменты для 

изучения предмета «Технология» 

(6)  (6)   

11

.1.

4 

Сервисы и инструменты для 

изучения предмета «ОБЖ» 

(6)  (6)   

 Итоговая аттестация  
2  2  

Круглый 

стол 

 Итого: 72     

 


